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No-look Flickɿܞଳใͷλονύωϧʹ͓͚ΔΞΠζϑϦʔͳ

ยख͔ͳจࣈೖྗγεςϜ

ਂ Ղஐ ஙࢤ จଠ ాத ೋ∗

֓ཁ. ΞΠζϑϦʔͰࣗ༻ͷϝϞΛऔΔ͜ͱΛతͱ͢Δܞଳใ͔͚ͳจࣈೖྗγεςϜΛࣔ

͢ɽຊγεςϜͰɼλονύωϧΛೖྗσόΠεͱͯ͠༻͍Δɽզʑɼ·ͣɼλονύωϧΛೖྗσό

Πεͱͯ͠༻͍ͨࡍͷΞΠζϑϦʔͰͷϙΠϯςΟϯάਫ਼ΛௐΔ༧උ࣮ݧΛͨͬߦɽ͜ͷ༧උ࣮ݧͷ݁

Ռɼยख࣋݅ʹ͓͍ͯΞΠζϑϦʔͰ 2ʷ 2ʹׂ͞Εͨը໘Λਖ਼֬ʹϙΠϯςΟϯάͰ͖Δ͜
ͱ͕͔ͬͨɽ͜ͷ݁ՌΛجʹɼΞΠζϑϦʔͰͷਖ਼֬ͳೖྗΛ࣮͢ݱΔͨΊʹɼຊೖྗख๏Ͱ 2 ετ
ϩʔΫʹ͔ͮ͘جͳೖྗΛ༻͍Δ͜ͱͱͨ͠ɽ͢ͳΘͪɼϢʔβɼը໘ࠨଆʹ͓͍ͯࢠԻೖྗ༻ͷϑϦο

Ϋૢ࡞Λ͍ߦɼ͜Εʹଓ͚ͯɼը໘ӈଆʹ͓͍ͯԻೖྗ༻ͷϑϦοΫૢ࡞Λ͜͏ߦͱʹΑΓɼ͔ͳจࣈΛ

ೖྗ͢Δ͜ͱ͕ՄͰ͋Δɽจࣈೖྗਫ਼Λ͢ূݕΔ࣮ݧΛ݁ͨͬߦՌɼඃऀݧຖͷΤϥʔ 5.9%͔Β
12.4%ɼશମͷΤϥʔ 8.8%Ͱ͋ͬͨɽ·ͨɼೖྗͨ͠ϝϞΛ͢ݱ࠶Δ࣮ݧΛ݁ͨͬߦՌɼඃऀݧຖͷ
ਖ਼ 83.3%͔Β 100%ɼશମͷਖ਼ 93.1%Ͱ͋ͬͨɽ

1 ͡Ίʹ

ೖྗɼࣈଳใͷλονύωϧʹ͓͚Δจܞ

ιϑτΣΞΩʔϘʔυΛ༻͍ͯߦΘΕΔɽ͔͠͠

ͳ͕Βɼ͜ ͷλονύωϧʹ͓͍ͯɼΞΠζϑϦʔ

ͳจࣈೖྗࠔͰ͋ΔɽͦͷݪҼͱͯ͠ɼλον

ύωϧͷ৮֮తϑΟʔυόοΫͷ͔͠͞ΒϢʔβ

ͼɼʮfatٴΔ͜ͱ͢ٻతͳҙΛཁ֮ࢹʹ fingersʯ
[11]ʹΑΓϢʔβΩʔΛ͔͘ࡉԡ͚͠Δ͜ͱ͕
͍ͨ͠Ίޡೖྗ͕༠ൃ͞ΕΔ͜ͱ͕͛ڍΒΕΔɽ

·ͨɼҰํͰɼϢʔβͷେ෦ยखʹΑΔܞଳ

ใͷૢ࡞ΛΜͰ͍Δ [6]ɽ
ຊڀݚʹ͓͍ͯɼզʑɼλονύωϧΛೖྗσ

όΠεͱ͠ɼϑϦοΫૢ࡞Λ༻͍ͨ 2ετϩʔΫʹ
ೖࣈΞΠζϑϦʔ͔ͭยखͰͷਖ਼֬ͳ͔ͳจͮ͘ج

ྗΛ࣮ͨ͠ݱɽຊγεςϜNo-look Flickͷ༻్Λ
ҎԼʹ͛ڍΔɽ

ΞΠζϑϦʔೖྗ

ຊγεςϜΛ༻͍Δ͜ͱʹΑΓɼϢʔβɼาߦ

ϝϞΛͱΔ··ͨ͠ࢹલํʹʹ࣌৴߸ͪ࣌

͜ͱ͕ՄͰ͋Δɽ·ͨɼϢʔβɼصͷԼʹ͓

͍ͯೖྗΛ͜͏ߦͱʹΑΓɼձٞतۀͳͲͷ

໘ʹ͓͍ͯɼͷྲྀΕΛ͛Δ͜ͱͳ͘ϝϞΛͱ

Δ͜ͱ͕ՄͰ͋Δɽ

ը໘ͷ͖ݟࢭ

ຊγεςϜΛ༻͍Δ͜ͱʹΑΓɼը໘ͷද͕ࣔͳ

͍ঢ়ଶͰ͋ͬͯจࣈೖྗ͕ՄͰ͋ΔɽϢʔβ

ɼిंͳͲͷɼपғʹਓ͕ଟ͍͘Δڥʹ͓
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͍ͯɼը໘ͷදࣔΛফͯ͠ೖྗΛ͜͏ߦͱʹΑΓɼ

ೖྗ͍ͯ͠ΔจΛपғͷਓʹ͖͞ݟΕΔ͜ͱΛ

͢ࢭΔ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ

զʑɼ·ͣɼΞΠζϑϦʔͰͷϙΠϯςΟϯά

ਫ਼ΛௐΔ༧උ࣮ݧΛͨͬߦɽ͜ͷ༧උ࣮ݧΛج

ʹNo-look FlickͷઃܭΛͨͬߦɽ·ͨɼຊγες
ϜΛ iPhone4্ʹͯಈ͢࡞Δ iOSΞϓϦέʔ
γϣϯͱ࣮ͯ͠͠ɼͦͷਫ਼ͱײ༺Λ͢ূݕΔ

Δɽ͢ࠂͰɼ͜ΕΒʹ͍ͭͯใߘɽຊͨͬߦΛݧ࣮

2 ؔ࿈ڀݚ

ೖࣈଳใʹ͓͚ΔΞΠζϑϦʔͰͷจܞ

ྗʹ͍ͭͯɼଟ͘ͷ͕ڀݚͳ͞Ε͖ͯͨɽ[9]ɼ
ʹଳใͷը໘্ܞ 9ͭͷιϑτΣΞΩʔΛ
ஔ͠ɼԻϑΟʔυόοΫΛ༻͍֮ͨࢹোऀͷ

ͨΊͷܞଳϝοηʔδϯάγεςϜΛఏҊͨ͠ɽ[1]
ɼϚϧνλονϑΟϯΨʔδΣενϟೖྗͱԻ

ϑΟʔτόοΫΛ༻͍ͨɼΞΠζϑϦʔͳจࣈೖྗ

γεςϜΛఏҊͨ͠ɽ[3]ɼiPhoneͷը໘্
ʹ BrailleࣜࣈΛͨ͠ 6ͭͷιϑτΣΞΩʔ
Λஔ͠ɼԻϑΟʔυόοΫΛ༻͍֮ͨࢹোऀ

ͷͨΊͷ྆खૢ࡞จࣈೖྗγεςϜΛఏҊͨ͠ɽ

͜ΕΒͷڀݚɼ֮ࢹোऀͷΞΫηγϏϦςΟ

Λతͱͨ͠ͷͰ͋ΓɼΞΠζϑϦʔͰͷจ্

ೖྗʹؔͯ͠ଟ͘ͷࣔࠦΛؚΜͰ͍Δɽ͔͠͠ͳࣈ

͕ΒɼԻϑΟʔυόοΫΛ༻͍Δɼ྆͘͠

खͷΠϯλϥΫγϣϯͰ͋Δʹ͓͍ͯຊڀݚͱҟ

ͳΔɽରরతʹɼຊڀݚยख͔ͭΞΠζϑϦʔͰ

ͷจࣈೖྗγεςϜͷ࣮ݱΛతͱ͢Δɽ
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3 ༧උ࣮ݧ

γεςϜઃܭͷखֻ͔Γͱ͢ΔͨΊʹɼ༧උ࣮ݧ

ͱͯ͠ɼܞଳใΛยखͰࡍͨ࣋͠ͷΞΠζϑ

ϦʔͰͷϙΠϯςΟϯάਫ਼ΛௐΔ࣮ݧΛͨͬߦɽ

3.1 ඃऀݧ

େֶੜɾେֶӃੜͷϘϥϯςΟΞ 10໊ʢஉੑ 9
໊ɹঁੑ 1໊ɼྸ ͱͨ͠ɽ͢ऀݧʣΛඃࡀ21-24
ͯͷඃ͕ऀݧӈར͖Ͱ͋ͬͨɽ·ͨɼλονύω

ϧ͕͞ࡌΕͨܞଳใͷར༻ྺɼ0-84ϱ݄ɼ
ฏۉ 21.9ϱ݄Ͱ͋ͬͨɽ

3.2 ܭઃݧ࣮

ʹͷ্ʹϊʔτPCΛઃஔ͠ɼ͜ͷPCͷը໘ص
iPhone4Sʢը໘αΠζ 3.5 Πϯνʣͱಉ༷ͷը໘
ʢҎ߱ɼఏࣔ෦ʣΛө͠ग़ͨ͠ɽඃऀݧʹҜ࠲ʹࢠ

ΓɼiPhone4SΛยखͰͯ࣋͠Βͬͨɽͳ͓ɼඃ
ΔखΛӈख࣋͢શһ͕ӈར͖Ͱ͋ͬͨͨΊɼऀݧ

ͱͨ͠ɽ͜ͷ࣌ɼखΛصͷԼʹஔ͖ɼiPhone4Sͷը
໘ʢҎ߱ɼૢ࡞෦ʣ͕͑ݟͳ͍Α͏ʹͯ͠Βͬͨɽ

ඃ࡞ૢ͕ऀݧ෦ͷը໘ͷҙͷҐஔΛλον͢Δ

ͱɼ࣮͕ݧ։࢝͞Εɼఏࣔ෦ͱૢ࡞෦ʹփ৭ͷۣܗ

ʢҎ߱ɼλʔήοτʣΛఏࣔ͞ΕΔɽඃऀݧʹɼఏࣔ

෦ͷλʔήοτΛͯݟɼૢ࡞෦ͷλʔήοτΛϙΠ

ϯςΟϯά͢ΔλεΫΛͯͬߦΒͬͨɽͳ͓ɼૢ

ؔʹ෦͕λον͞ΕΔͱɼϙΠϯςΟϯάͷ൱࡞

ΘΒͣɼԻΛ໐Β͠ɼ࣍ͷλʔήοτΛఏࣔͨ͠ɽ

֤ඃऀݧʹλεΫͱͯ͠ॎԣʹׂ͞Εͨը

໘ʹλʔήοτΛఏࣔͨ͠ʢਤ 1ʣɽ֤ۣܗՕॴʹ
͖ͭ 4ճɼແ࡞ҝॱͰఏࣔͨ͠ʢྫ͑ɼը໘ׂ
2ʷ 2ͷ࣌ɼ4ճʷ 4Օॴ = 16ճɼແ࡞ҝॱͰఏ
ࣔͨ͠ʣɽ͜ͷఏࣔΛը໘ׂΛ 2ʷ 2ɼ3ʷ 3ɼ4
ʷ 4ɼ5ʷ 5ͱม͑ͯͨͬߦɽͨͩ͠ɼը໘ׂͷఏ
ࣔॱແ࡞ҝॱͱͨ͠ɽ݁ہɼ֤ඃऀݧຖʹܭ 216
ճʢ4ճʷʢ4ʴ 9+16+25ʣՕॴʣɼλʔήοτΛ
ఏࣔͨ͠ɽ

3.3 ߟՌͱ݁ݧ࣮

ϙΠϯςΟϯάޭΛ૯ϙΠϯςΟϯάͰআ

ͨ͠ඦʹΑΓɼϙΠϯςΟϯάਫ਼ΛٻΊͨɽ

ը໘ׂຖͷϙΠϯςΟϯάਫ਼ΛҎԼʹࣔ͢ɽ

2ʷ 2ׂɹ 100.0%
3ʷ 3ׂɹ 83.1%
4ʷ 4ׂɹ 57.5%
5ʷ 5ׂɹ 48.5%

͜ͷ݁Ռ͔Βɼ2ʷ 2ׂͷը໘Ͱ͋ΕɼΞΠζ
ϑϦʔͰਫ਼ྑ͘ϙΠϯςΟϯά͢Δ͜ͱ͕Մ

Ͱ͋Δ͜ͱ͕͔Δɽ

·ͨɼ2ʷ 2ׂը໘ʹ͓͚ΔશඃऀݧͷϙΠϯ
ςΟϯάҐஔΛਤ 2aʹࣔ͢ɽຊਤʹ͓͍ͯɼϙΠϯ
ςΟϯά͞ΕͨҐஔΛ੨͍Ͱࣔ͢ɽ·ͨɼ֤λʔ

ήοτྖҬͷத৺Λʷɼ֤λʔήοτྖҬຖʹϙΠ

ਤ 1. ఏࣔ෦ʹө͠ग़͞ΕΔλʔήοτͷྫʢ͔ࠨΒը

໘ׂ 2ʷ 2ɼ3ʷ 3ɼ4ʷ 4ɼ5ʷ 5ͷ࣌ͷྫʣ

ਤ 2. ʢaʣϙΠϯςΟϯάͷ

ʢbʣϙΠϯςΟϯάͷͱΩʔͷڥքઢ

ϯςΟϯά͞Εͨͷॏ৺Λ˘Ͱࣔ͢ɽ͜ΕΒͷॏ

৺ΛݟΔͱɼϙΠϯςΟϯά͕શମతʹɼத৺͔Β

ԼํʹͣΕ͍ͯΔɽ·ͨɼӈଆͷλʔήοτͷϙ

ΠϯςΟϯά͕த৺͔ΒӈํʹͣΕ͍ͯΔɽ

λʔήοτಉ࢜ͷڥքۙʹணͯ͠ΈΔͱɼࠨ

ଆͷλʔήοτͷ੨͍ͷ࠷ӈͷͷڥքઢۙ͘

ʹ͋Γɼ͔ͭӈଆͷλʔήοτͷ੨͍ͷࠨ࠷ͷ

ͷڥքઢ͔Βԕ͘ʹ͋Δɽ

4 ఏҊγεςϜ

༧උ࣮ݧͷੳΛجʹɼNo-look FlickͷઃܭΛ
ͷೖࣈɽຊઅͰɼఏҊγεςϜʹ͓͚Δจͨͬߦ

ྗํ๏ͱઃํܭΛड़Δɽ

4.1 Ωʔஔͱจࣈͷೖྗํ๏

ΩʔஔΛਤ 3ʹࣔ͢ɽλονύωϧ໘্ʹ 2
ͭͷࢠԻΩʔͱ 1 ͭͷԻΩʔΛஔͨ͠ɽϢʔβ
ɼ2 ετϩʔΫʹ͔ͮ͘جͳೖྗ͕ՄͰ͋Δɽ
۩ମతʹɼࢠԻೖྗ༻ͷϑϦοΫૢ࡞ʹଓ͚ͯɼ

Իೖྗ༻ͷϑϦοΫૢ࡞Λ͜͏ߦͱʹΑΓɼ͔ͳ

จࣈΛೖྗ͢Δɽͨͩ͠ɼࢠԻೖྗΛ 2 ճҎ্ଓ͚
·Իೖྗ͕ө͞ΕΔɽࢠͷޙ࠷߹ɼͨͬߦͯ

ͨɼࢠԻೖྗͷલʹԻೖྗΛͨͬߦ߹ʹɼจ

ೖྗ͞Εͳ͍ɽ͜ͷࣈ 2 ετϩʔΫͷೖྗʹଓ͚
ͯɼ࠶ɼԻΩʔΛϑϦοΫૢ͢࡞Δ͜ͱʹΑͬ

ͯɼ͔ͳจࣈͷԻԽɼԻԽɼখจࣈԽΛ͏ߦɽ



No-look Flickɿܞଳใͷλονύωϧʹ͓͚ΔΞΠζϑϦʔͳยख͔ͳจࣈೖྗγεςϜ

ͭ·Γɼ3ετϩʔΫʹΑΓɼԻɼԻɼখจ
ͷεϫΠϓࠨɽը໘ͷӈ͔Β͏ߦͷೖྗΛࣈ

Ͱ͋ΔɽຊγεςϜͰ࡞ɼόοΫεϖʔεૢ͕࡞ૢ

ɼԻೖྗ͕ߦΘΕΔຖʹɼόΠϒϨʔγϣϯػ

ʹΑͬͯϢʔβʹϑΟʔυόοΫΛ༩͑Δɽ·ͨɼ

ԻԽɼԻԽɼখจࣈԽͷࡍಉ༷ͷϑΟʔυ

όοΫΛ༩͑Δɽຊख๏ͷঢ়ଶભҠਤΛਤ 4ʹࣔ͢ɽ

ਤ 3. Ωʔஔʢ͜ͷਤͷը໘ʹදࣔ͞Εͳ͍ɽʣ

͜ͷਤʹ͓͚ΔಛघจࣈೖྗͱɼԻɼԻɼ

খจࣈͷೖྗΛࣔ͢ɽԻೖྗ 1ɼԻԽɼ
ԻԽɼখจࣈԽ͞ΕΔՄੑ͕ͳ͍͔ͳจࣈͷೖྗ

Λࣔ͠ɼԻೖྗ 2ɼͦͷՄੑ͕͋Δ͔ͳจࣈ
ͷೖྗΛࣔ͢ɽ۩ମతʹɼԻೖྗ 1ʹ֘͢Δ
͔ͳจࣈɼͳߦɼ·ߦɼΒߦɼΘߦͷจࣈͰ͋Γɼ

Իೖྗ 2ʹ֘͢Δ͔ͳจࣈɼ͋ߦɼ͔ߦɼ͞
Ͱ͋Δɽࣈͷจߦɼߦɼߦɼͨߦ

ਤ 4. ೖྗͷঢ়ଶભҠਤ

4.2 ઃํܭ

ยख͔ͭΞΠζϑϦʔͰͷਖ਼֬ͳจࣈೖྗͷ࣮ݱ

ͷͨΊʹɺҎԼͷํΛجʹຊγεςϜΛઃͨ͠ܭɽ

Ωʔஔ

༧උ࣮ݧͷ݁Ռ͔Βɼ2ʷ 2ׂͷը໘Λेʹਫ਼
ྑ͘ԡ͚͠Δ͜ͱ͕ՄͰ͋Δ͜ͱ͕͔ͬ

ͨɽ·ͨɼϙΠϯςΟϯά͕த৺͔ΒӈԼํʹ

ͣΕ͍ͯΔ͜ͱ͕͔ͬͨɽ͜ΕΒͷ݁ՌΛجʹɼ

ਤ 2bͷ࣮͍ࠇઢͰ༷ࣔ͢ʹΩʔͷڥքઢΛܾఆ
ͨ͠ɽ

ϑϦοΫೖྗ

తͱ͢Δ͔ͳจࣈೖྗγεςϜΛ࣮͢ݱΔͨΊ

ʹɼ50ԻʹՃ͑ͯɼԻʢ͕ߦɼ͟ߦɼͩߦɼ
ߦʣɼԻʢͺߦʣɼখจࣈʢ͊ɼ͌ ɼ͎ ɼ͐ ɼ

͒ɼͬ ɼΌɼΎɼΐʣΛೖྗͰ͖Δඞཁ͕͋ΔɽҰํ

ͰɼΞΠζϑϦʔͰͷਖ਼֬ͳೖྗΛ࣮͢ݱΔͨΊ

ʹɼΩʔΛ࠷খݶʹͱͲΊ͍ͨɽͦ͜Ͱɼϑ

ϦοΫೖྗΛ࠾༻ͨ͠ɽϑϦοΫೖྗʹΑΓɼݸʑ

ͷΩʔʹ͓͍ͯɼ5छͷೖྗΛ͜͏ߦͱ͕Ͱ͖Δɽ
ԻೖྗͱԻೖྗͷࢠ

ԻೖྗͷͨΊͷΩʔͱԻೖྗͷͨΊͷΩʔΛࢠ

͚Δ͜ͱʹΑΓɼࢠԻͷ࠶ೖྗΛՄʹͨ͠ɽ͜

ΕʹΑΓɼϢʔβɼೖྗ͢Δ͔ͳจࣈΛ֬ఆ͢

ΔલʹɼԿͰࢠԻΛ࠶ೖྗ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ

ԻΛೖࢠͨͬޡ͕ͳ͍߹ɼϢʔβ͕ػೖྗ࠶

ྗͨ͠ͱ࣌ͨͬࢥʹɼҰɼͦͷࢠԻΛফ͢ڈΔ

͜ͱʹͳΔɽ͔͠͠ɼࢠԻͷফڈɼ͔ͳҰจࣈ

ͷফڈͱࠞಉ͍ͨ͢͠ΊɼϢʔβ͕Ͳ͜·Ͱจ

ΛѲͮ͠Β͘͢Δɽ͕ͨͬͯ͠ɼ͔ͨ͠ڈΛফࣈ

ԻೖྗͷͨΊͷΩʔͱԻೖྗͷͨΊͷΩʔͷࢠ

ɼ͜ͷ༷ͳࠞಉΛආ͚Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δʹ

͓͍ͯ༗ޮͰ͋Δɽ

ը໘͔ΒͷεϫΠϓૢ࡞ʹΑΔόοΫεϖʔε

όοΫεϖʔεૢ࡞ʹׂΓͯͨεϫΠϓૢ࡞ͷ

ҐஔͱऴྃҐஔͱΛը໘ͷ྆ͱͨ͠ɽ࢝։࡞ૢ

ը໘ͷΛૢ࡞ͷ։࢝Ґஔͱ͢ΔΠϯλϥΫγϣ

ϯઃܭख๏ Bezel Swipe[8]Ͱ࠾༻͞Ε͓ͯ
ΓɼΞΠζϑϦʔʹ͓͍ͯਖ਼֬ͳೖྗΛ࣮͢ݱ

Δ͜ͱ͕ࣔ͞Ε͍ͯΔ [5, 2]ɽ͞Βʹɼจࣈೖྗͷ
ͨΊͷϑϦοΫૢ࡞ͱͷׯবΛ͙͜ͱͰ͖Δɽ

όΠϒϨʔγϣϯ

όΠϒϨʔγϣϯʹΑΔϑΟʔυόοΫɼঢ়ଶ

ભҠਤʢਤ 4ʣʹࣔͨ͠λΠϛϯάͰ༩͑ΒΕΔɽ
͜ΕʹΑΓɼϢʔβจ͕ࣈೖྗ͞Εͨ͜ͱΛ

Ѳ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ

5 ධՁ࣮ݧ

ఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓΛ࡞͠ɼ͜ΕΛ༻

͍ͯจࣈೖྗਫ਼ͱײ༺ɼٴͼೖྗจͷੑݱ࠶Λ

ɽͨͬߦΛݧΔͨΊͷධՁ࣮͢ূݕ

5.1 ඃऀݧ

༧උ࣮ࢀʹݧՃ͍ͯ͠ͳ͍େֶੜɾେֶӃੜͷϘ

ϥϯςΟΞ 6໊ʢஉੑ 5໊ɹঁੑ 1໊ɼྸ 21-23
ར͖ࠨͱͨ͠ɽ5໊ӈར͖ɼ1໊ऀݧʣΛඃࡀ
Ͱ͋ͬͨɽͨͩ͠ɼͯ͢ͷඃී͕ऀݧஈɼܞଳ

ใͷૢ࡞ʹӈखΛ༻͍͍ͯͨɽ·ͨɼ4໊ϑ
ϦοΫೖྗΛར༻͕ͨ͠ݧܦͳ͔ͬͨɽ
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5.2 ܭઃݧ࣮

5.2.1 ثػݧ࣮

ఏҊγεςϜͷϓϩτλΠϓΛɼObjective-CΛ
༻͍ͯɼiPhone4ʢiOS5.1ʣ্ʹͯಈ͢࡞Δ iOS
ΞϓϦέʔγϣϯͱ࣮ͯͨ͠͠ɽ

5.2.2 λεΫ

ඃऀݧʹɼΩʔஔͱจͷॻ͔Εͨࢴʢਤ 5ɼ
Ҏ߱ɼςετࢴʣΛݟͳ͕ΒɼӈยखͰఏࣔ͞Εͨ

จΛೖྗͯ͠Βͬͨɽ࣮͕ऀݧςετࢴΛఏࣔ

ͨ͠ΒೖྗΛ࢝Ίɼೖྗ͕ऴΘͬͨΒʮऴΘΓ·͠

ͨɽʯͱ߹ਤΛૹͬͯΒͬͨɽ͜ͷจೖྗΛ 3ͭ
ͷ࢟݅ʢ࠲Γɼཱͪɼา͖ʣͰͨͬߦɽ1ͭͷ࢟
݅ʹ͖ͭ 8ճͷจೖྗΛͯͬߦΒͬͨɽ͢
ͳΘͪɼ1໊ͷඃܭ͖ͭʹऀݧ 24 ճʢ8 ճʷ ࢟3
݅ʣͷจೖྗΛͯͬߦΒͬͨɽ

ਤ 5. Ωʔஔͱඃ͕ऀݧೖྗ͢ΔจΛࣔͨ͠ςε

τࢴ

5.2.3 ݅࢟

ຊख๏ͷར༻Λఆ͢Δ໘ʹԠͯ͡ɼҎԼʹࣔ

͢ 3ͭͷ࢟݅Λઃ͚ͨɽ

࢟Γ࠲

ඃऀݧɼҜ࠲ʹࢠΓɼΛͨ࣋͠खΛصͷ

Լʹͯ͑ߏɼೖྗΛ͏ߦɽ࣮͕ऀݧςετࢴΛص

ͷ্ʹஔ͖ɼఏࣔ͢Δɽ

ཱ࢟ͪ

ඃऀݧɼนΛཱ͍ͪͯɼΛͨ࣋͠खΛ

ࢴςετ͕ऀݧɽ࣮͏ߦɼೖྗΛͯ͑ߏʹۙࠊ

ΛนʹషΓɼఏࣔ͢Δɽ

า͖࢟

ඃऀݧɼΛยखʹͪ࣋ɼ࣮ऀݧͷޙΖʹ

͍ͯา͖ͳ͕ΒೖྗΛ͏ߦɽ͜ͷ࢟݅ [4, 7]
ΛߟࢀʹઃܭΛͨͬߦɽ࣮ ΛΫϦοࢴςετ͕ऀݧ

ϓϘʔυʹషΓ͚ɼͦͷΫϦοϓϘʔυΛ๊͑

Δ͜ͱʹΑΓɼఏࣔ͢Δɽ

5.2.4 ͷखॱݧ࣮

ʢ1ʣૢํ࡞๏ͱ࣮ݧͷྲྀΕͷઆ໌
ϓϩτλΠϓͷૢํ࡞๏ʹ͍ͭͯઆ໌ͨ͠ɽ·ͨɼ

จࣈೖྗͷࡍͷ͕࢟݅ຊख๏Λ࣮ࡍʹར༻͢

Δ໘Λఆͨ͠ͷͱͳ͍ͬͯΔ͜ͱΛઆ໌͠ɼ

͘ೖྗ͢Δ͜ͱΑΓਖ਼֬ʹೖྗ͢Δ͜ͱΛ৺

͕͚Δ༷ʹґཔͨ͠ɽ

ʢ2ʣೖྗ࿅श
࿅शϞʔυঢ়ଶͷϓϩτλΠϓΛ༻͍ͯɼඃऀݧ

ʹ 10ؒࣗ༝ʹೖྗΛͯͬߦΒͬͨɽ࿅शϞʔ
υʹ͓͍ͯɼೖྗͨ͠จ͕ࣈը໘্෦ʹදࣔ͞

ΕΔɽͳ͓ɼ͜ͷ࣌ɼૢ࡞ʹ͍ͭͯෆ໌ͳ͕͋

Δ߹࣭Λͯ͠Βͬͨɽ

ʢ3ʣଌఆ
3ͭͷ࢟݅ʢ࠲Γɼཱͪɼา͖ʣʹ͓͍ͯɼͦ
ΕͧΕɼఏࣔͨ͠จΛଌఆϞʔυঢ়ଶͷϓϩτ

λΠϓΛ༻͍ͯೖྗͯ͠ΒͬͨɽଌఆϞʔυʹ

͓͍ͯɼը໘ৗʹԿද͕ࣔͳ͍ঢ়ଶͰ͋Δɽ

3 ͭͷ࢟݅ͷఏࣔॱΛඃऀݧຖʹೖΕସ͑ɼ
ΧϯλʔόϥϯεΛͱͬͨɽ

ʢ4ʣΞϯέʔτ
ϓϩτλΠϓͷײ༺ʹؔ͢ΔΞϯέʔτʹ͑

ͯΒͬͨɽ

ʢ5ʣೖྗจͷੑݱ࠶ͷূݕ
ޙʢλεΫऴྃޙ ɼ࣮ʹऀݧҎ߱ʣɼඃؒ࣌48
Β͍ɼఏࣔͨͯ͠ݟຊਓ͕ೖྗͨ͠จΛͯʹݧ

จΛͯ͠ݱ࠶Βͬͨɽ

5.2.5 ఏࣔͨ͠จ

ҎԼͷج४ʹ͖ͮجɼ6-8 จࣈͷจΛ 24 ༺ݸ
ҙͨ͠ʢ ɿྫ͗ Ύ͏ʹΎ͏͔͏ɼΕΆʔͱ͠Ί͖Γʣɽ

• ຊγεςϜʹ͓͍ͯೖྗՄͳจࣈΛཏత
ʹؚΜͰ͍Δ͜ͱɽ

• ຊγεςϜͷར༻Λఆ͢Δ໘ʹ͓͍ͯɼೖ
ྗ͞Εͦ͏ͳจͰ͋Δ͜ͱɽ

5.2.6 Ξϯέʔτ༰

Ξϯέʔτͷઃ 3ͭͰ͋Δɽઃ 1Ͱೖ
ྗख๏ͷਖ਼֬ੑɼઃ̎Ͱೖྗख๏ͷ֮͑͢͞

ʹ͍ͭͯɼ5ஈ֊ϦοΧʔτईʢ5ɿߴ࠷ɼ1ɿ࠷ʣ
Λ༻͍ͯධՁͯ͠Β͏ͱͱʹɼͦͷධՁཧ༝Λ

Βͬͨɽઃͯ͠ه 3ͰຊγεςϜʹ͍ͭͯɼ
ྑ͔ͬͨɼվળ͖͢ɼײΛͯ͠هΒͬͨɽ

5.3 Ռ݁ݧ࣮

5.3.1 ଌఆ݁Ռ

֤ඃऀݧʢA-FʣͷΤϥʔΛਤ 6ʹɼ֤࢟
݅ͷΤϥʔΛਤ 7ʹࣔ͢ɽ͜͜ͰͷΤϥʔɼ
നௗΒ [12]ͷࢉग़ํ๏ͱಉ༷ʹɼఏࣔͨ͠จͱඃ
ೖྗ͞ΕͨͯͬޡΛൺֱ͠ɼྻࣈͷೖྗͨ͠จऀݧ

จࣈɼ༨ʹೖྗ͞Εͨจࣈɼ͓Αͼೖྗ͞Ε



No-look Flickɿܞଳใͷλονύωϧʹ͓͚ΔΞΠζϑϦʔͳยख͔ͳจࣈೖྗγεςϜ

ͳ͔ͬͨจࣈͷ߹ܭΛఏࣔͨ͠จͷ૯จࣈͰ

আͨ͠ͷͰ͋Δɽ

·ͨɼΤϥʔͷྨΛͨͬߦɽྨຖͷΤϥʔ

Λਤ 8ʹɼ֤࢟݅ʹ͓͚ΔྨຖͷΤϥʔΛ
ਤ 9ʹࣔ͢ɽΤϥʔͷྨΛҎԼʹࣔ͢ɽ

ԻΩʔ্Τϥʔࢠ

ԻΩʔͷࢠͷ͏ͪɼ্ଆͷࣈೖྗ͞Εͨจͯͬޡ

ೖྗΛͯͬޡԼଆͷࢠԻΩʔΛೖྗͨ͜͠ͱ͕ݪ

ҼͷͷΛ͑ͨɽ

ʢྫɿʮ͖ʯΛͯͬޡʮΈʯͱೖྗ͢ΔΤϥʔʣ

ԻΩʔԼΤϥʔࢠ

ԻΩʔͷࢠͷ͏ͪɼԼଆͷࣈೖྗ͞Εͨจͯͬޡ

ೖྗΛ্ͯͬޡଆͷࢠԻΩʔΛೖྗͨ͜͠ͱ͕ݪ

ҼͷͷΛ͑ͨɽ

ʢྫɿʮΈʯΛͯͬޡʮ͖ʯͱೖྗ͢ΔΤϥʔʣ

ϑϦοΫΤϥʔ

ͷ͏ͪɼϑϦοΫͷೖྗΛࣈೖྗ͞Εͨจͯͬޡ

ҼͷͷΛ͑ͨɽݪͱ͕ͨͬ͜ޡ

ʢྫɿʮ͖ʯΛͯͬޡʮ͘ʯͱೖྗ͢ΔΤϥʔʣ

จࣈෆΤϥʔ

ೖྗ͞Εͳ͔ͬͨจࣈΛ͑ͨɽ

จࣈ༨ΓΤϥʔ

༨ʹೖྗ͞ΕͨจࣈΛ͑ͨɽ

ͳ͓ɼจࣈೖྗ 21.7จࣈ/Ͱ͋ͬͨɽ

ਤ 6. ඃऀݧຖͷΤϥʔ

ਤ 7. ݅ຖͷΤϥʔ࢟

5.3.2 Ξϯέʔτ݁Ռ

Ξϯέʔτ݁ՌΛද 1ʹࣔ͢ɽઃ 1ʢਖ਼֬ੑʣ
ͷධՁฏۉ 3.0ɼઃ 2ʢ֮͑͢͞ʣͷධՁฏۉ
 2.7Ͱ͋ͬͨɽ

ਤ 8. ྨຖͷΤϥʔ

ਤ 9. ݅ʹ͓͚ΔྨຖͷΤϥʔ֤࢟

ද 1. Ξϯέʔτ݁Ռ [ਓ]

ධՁ

1 2 3 4 5
ઃ 1 0 3 0 3 0
ઃ 2 1 2 1 2 0

5.4 ߟ

5.4.1 ೖྗਫ਼

શମͷΤϥʔ 8.7%Ͱ͋ͬͨɽඃऀݧຖͷΤ
ϥʔʹ͓͍ͯɼ࠷͍Τϥʔ 5.9%Ͱ͋ͬ
ͨɽ࢟݅ຖͷΤϥʔΛൺֱ͢Δͱɼา͖࢟

ʹ͓͚ΔΤϥʔ͕࠷͔ͨͬߴɽา͖ঢ়ଶʹ͓͚

Δૢ࡞ਫ਼ͷԼ [10]ʹ͓͍ͯࢦఠ͞Ε͍ͯΔɽ
ྨͨ͠ΤϥʔͷதͰ࠷ଟ͔ͬͨͷɼϑ

ϦοΫΤϥʔͰɼશΤϥʔͷ 55.7%ΛΊͨɽΞ
ϯέʔτʹ͓͍ͯɼʮΘߦɼߦͷϑϦοΫํ͕

͔Γʹࠞ͘͘ཚͨ͠ɽʯʢ5໊ʣͱ͍͏ҙ͕ݟಘΒ
ΕͨɽϑϦοΫΤϥʔ͕ൺֱతଟ͔ͬͨඃऀݧ Aɼ
F͔Βɼ࣮ޙݧʹɼΘߦͷϑϦοΫํΛצҧ͍͠
͍ͯͨͱ͍͏ใ͕ͨͬ͋ࠂɽ͜ͷ͜ͱ͕ɼϑϦοΫ

Τϥʔͷ૿ՃʹӨͨ͠ڹՄੑ͕͋Δɽ

ԻΩʔ্ΤϥʔશΤϥʔͷ28.1%ΛΊͨɽࢠ
·ͨɼࢠԻΩʔԼΤϥʔશΤϥʔͷ 4.5%Λ
ΊͨɽϢʔβຖʹɼࢠԻΩʔ্ΤϥʔͱࢠԻΩʔԼ

Τϥʔ͕ഉଞతʹൃੜ͢Δʹ͋ͬͨɽ·ͨɼา

ʹ͓͍ͯɼ͜ΕΒͷΤϥʔ͕૿Ճͨ͠ɽϢʔ͖࢟

βຖ·ͨ࢟ຖͷͷํ࣋๏͕͜ΕΒͷΤϥʔ

ʹӨͨ͠ڹՄੑ͕͋Δɽ
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5.4.2 ײ༺

ઃ 1ͷධՁཧ༝ʹ͍ͭͯͷճͱͯ͠ɼʮΩʔ
͕গͳ͍ͷͰਖ਼֬ʹೖྗͰ͖ͨͱ͏ࢥɽʯʢ1໊ʣɼ
ʮΩʔஔΛ֮͑Εɼਖ਼֬ʹೖྗͰ͖ͦ͏ɽʯʢ1໊ʣ
ͱ͍͏ߠఆతͳҙݟͷҰํͰɼʮԿΛೖྗ͍ͯ͠Δͷ

͔͔Βͳ͍ͷͰෆ҆ɽʯʢ2໊ʣͱ͍͏൱ఆతͳҙݟ
ಘΒΕͨɽ͜ ͷ͜ͱɼઃ 1ͷධՁฏ͕ۉ 3.0Ͱ
͋ͬͨ͜ͱʹදΕ͍ͯΔɽ·ͨɼγεςϜͷվળ

ͱͯ͠ɼʮϑΟʔυόοΫΛͯ͠ɼԿͷจ͕ࣈ

ೖྗ͞Εͨͷ͔ɼޡೖྗΛ͍ͯ͠ͳ͍ͷ͔͕͔Δ

༷ʹͯ͠ཉ͍͠ɽʯʢ4໊ʣͱ͍͏ҙ͕ݟಘΒΕͨɽ͜
ͷ༷ͳΛղܾ͢ΔͨΊʹɼόΠϒϨʔγϣϯʹ

ΑΔϑΟʔυόοΫʹΛ͢ࢪվྑҊΛ͍ͯ͑ߟ

Δɽ۩ମతʹɼԻΛೖྗͨ࣌͠ͱԻɼԻɼ

খจࣈΛೖྗͨ࣌͠ͷόΠϒϨʔγϣϯͷύλʔϯ

Λม͑Δ͜ͱΛ͍ͯ͑ߟΔɽ

ઃ 2ͷධՁཧ༝ʹ͍ͭͯͷճͱͯ͠ɼʮΘߦɼ
ߦɼԻɼԻɼখจ͕ࣈɼ͔Γʹ͔ͬͨ͘ɽʯ

ʢ3໊ʣͱ͍͏൱ఆతͳҙݟͷҰํͰɼʮීஈ͔Βϑ
ϦοΫʹ׳Ε͍ͯΕ͍֮͑͢ͷͰʯʢ1໊ʣͱ
ಘΒΕͨɽ͜ͷ͜ͱɼઃݟఆతͳҙߠ͏͍ 2
ͷධՁฏ͕ۉ 2.7Ͱ͋ͬͨ͜ͱʹදΕ͍ͯΔɽ·
ͨɼʮ׳ΕΔͱͬͱ্ख͑͘ΔΑ͏ʹͳΓͦ͏ɽʯ

ʢ1໊ʣͱ͍͏ҙ͕ݟಘΒΕͨɽϑϦοΫೖྗຊγ
εςϜͰͷೖྗʹ׳ΕΔ͜ͱʹΑΓɼೖྗਫ਼͓Α

ͼೖྗ্͕͢Δͱظ͞ΕΔɽ͜Εʹ͍ͭͯ

ɼޙࠓɼೖྗਫ਼͓Αͼೖྗʹ͍ͭͯͷֶश

ޮՌͷ࣮ݧΛ͜͏ߦͱΛ͍ͯ͑ߟΔɽ

5.4.3 ੑݱ࠶

શମͷਖ਼ 93.1%Ͱ͋ͬͨɽ·ͨɼͯ͢ͷ
จΛݱ࠶Ͱ͖ͨඃ͕ऀݧ 3໊Ͱ͋ͬͨɽ͜ͷ͜ͱ
͔ΒɼຊγεςϜΛ༻͍ͯೖྗͨ͠ϝϞΛϢʔβ͕

ेʹݱ࠶Ͱ͖Δ͜ͱ͕͔Δɽ

ೖྗ͠ޡ͕ऀݧਖ਼͕ಘΒΕͨཧ༝ɼඃ͍ߴ

ͨ߹ͰɼࢠԻ͔Իͷ͍ͣΕ͔Λਖ਼͘͠ೖྗͰ

͖͍ͯΕɼೖྗͨ͠จࣈΛਖ਼͘͠ਪଌͰ͖ͨͨΊ

ͩͱ͑ߟΒΕΔɽ͜ͷ͜ͱɼඃऀݧDͷ࣮݁ݧՌ
ʹಛʹΑ͘දΕ͍ͯͨɽඃऀݧDͷΤϥʔ 2൪
ʹ͕͔ͨͬߴɼਖ਼ 100%Ͱ͋ͬͨɽ͜ͷඃ
ೖྗޡɼʮ͘͢͡ΎʔΔʯɼʮ΄ΜͿΜΑΉʯͱऀݧ

͕ͨ͠ɼ͍ͣΕɼʮ͚͢͡ΎʔΔʯɼʮΖΜͿΜΑΉʯ

ͱਖ਼͘͠ճͨ͠ɽͭ·ΓɼҰจࣈΛೖྗ͢ΔͨΊ

ԻͱԻͷࢠʹ 2ετϩʔΫೖྗΛ͏ߦͱ͍͏
ੑ͕ɼೖྗจͷੑݱ࠶Λ্ͨͤ͞ͱ͑ߟΒΕΔɽ

ͷೖྗʹରԠͰ͖ΔΑ͏ʹվྑΛࣈɼӳޙࠓ

ਐΊΔࡍɼϢʔβ͕ೖྗͨ͠จΛਪଌ͘͢͠ͳ

Δ͕ඞཁͰ͋Δɽ

6 ·ͱΊͱޙࠓͷ՝

ΞΠζϑϦʔͰࣗ༻ͷϝϞΛऔΔ͜ͱΛత

ͱ͢Δܞଳใ͔͚ͳจࣈೖྗγεςϜNo-

look FlickΛࣔͨ͠ɽ·ͨɼຊγεςϜΛ iOS Ξ
ϓϦέʔγϣϯͱ࣮ͯ͠͠ɼͦͷೖྗਫ਼ͱ༻

ݧΔͨΊͷධՁ࣮͢ূݕΛੑݱ࠶ͼೖྗจͷٴɼײ

Λͨͬߦɽͦͷ݁Ռɼ༻Λఆ͢Δ໘ʹ͓͍ͯɼ

ेͳೖྗਫ਼ͱೖྗจͷ͕ੑݱ࠶ಘΒΕͨɽ͜Ε

ʹΑΓɼܞଳใͷλονύωϧʹ͓͍ͯɼΞ
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